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1 INTRODUCAO

O projeto Transfer estda alinhado aos principios da Agenda 2030 para o
Desenvolvimento Sustentavel, com foco especifico no Objetivo de Desenvolvimento
Sustentavel (ODS) 8 — Trabalho Decente e Crescimento Econémico, especialmente
nos subtodpicos 8.1 e 8.2, que visam sustentar o crescimento econdmico per capita e
elevar a produtividade das economias por meio da diversificagdo, modernizacéo
tecnologica e inovagdo. O objetivo central do projeto é facilitar a circulacdo de moedas
na regido de Itapeva-SP, promovendo a inclusdo financeira e o desenvolvimento

econdmico sustentavel.

De acordo com o Banco Central, atualmente 27% das moedas em circulacéo no
Brasil estdo inativas (Banco Central, 2012). Para resolver essa questao, o aplicativo
Transfer permite que os estabelecimentos realizem transferéncias digitais do troco
remanescente das compras dos clientes, solucionando o problema da falta de troco,
que gera um prejuizo anual de aproximadamente R$ 350 milhdes no pais (Infomoney,
2009).

Além disso, o Transfer oferece funcionalidades que ampliam seu impacto social e
econdmico. Os usuarios podem direcionar parte do valor acumulado em trocos para
doacles a instituicdes de caridade de Itapeva, contribuindo para o desenvolvimento

local e 0 bem-estar social.

Desenvolvido com uma abordagem centrada no usuario, o Transfer apresenta
uma interface simplificada e acessivel, com o objetivo de otimizar a gestdo das
moedas. Mais do que uma solucdo préatica, o aplicativo se configura como um
instrumento de promocao da solidariedade, inclusdo financeira e incentivo ao
comércio local. Alinhado aos principios da sustentabilidade econdémica e social, 0
projeto busca ndo apenas resolver desafios imediatos, mas também provocar uma

transformacao positiva na comunidade local.

A metodologia utilizada para o desenvolvimento do Transfer baseia-se em
pesquisa bibliografica, proporcionando uma compreenséo aprofundada do contexto
da circulagdo de moedas, dos desafios relacionados ao troco e das praticas de
inclusdo financeira. Essa abordagem permite analisar dados e estudos relevantes,
embasando as decisfes de projeto. Ao integrar conhecimento tedrico com préticas de

desenvolvimento de software centradas no usuario, o Transfer é concebido para
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oferecer solucbes praticas e acessiveis, adaptadas as necessidades dos

estabelecimentos comerciais e dos usuarios da regiao.
1.1 Objetivo Geral

O objetivo geral deste Trabalho de Concluséo de Curso (TCC) é permitir a troca
de dinheiro de forma rapida e facil digitalmente, movimentando principalmente valores

pequenos (moedas).
1.2 Objetivos Especificos
e Pesquisa e analise de dados.
e Desenvolvimento de um design
e Escolha de uma paleta de cores
e Desenvolvimento de uma logo que represente o objetivo
e Desenvolvimento da documentacao (manual técnico)
e Desenvolvimento pratico do sistema
e Implementacao das interfaces
e Desenvolver um protétipo funcional do sistema.
e Desenvolver um modelo conceitual e um Banco de Dados

¢ RealizagOes de testes de software e manutengéo de erros

Avaliacdo de qualidade do software, entrega



2 DESENVOLVIMENTO

A seguir, neste capitulo do manual técnico do Trabalho de Concluséao de Curso
(TCC), estao descritas as etapas de desenvolvimento da aplicacédo mobile Transfer.
2.1 Descricao

A falta de moedas para troco € um problema nacional enfrentado tanto por
pequenas quanto por grandes empresas. Esse fendmeno ocorre devido ao
entesouramento das moedas em cofres, perdas ou até mesmo o desgaste delas. A
producdo de moedas, no entanto, ndo é tdo simples. O custo de producdo de uma
moeda de 5 centavos € seis vezes superior ao seu valor comercial (BANCO
CENTRAL, 2018). Por outro lado, a producdo de cédulas tem um custo
significativamente menor: o gasto com a fabricacado das cédulas ndo chega a 1/3 do
valor da nota de menor denominagéao (BANCO CENTRAL, 2018). Por esse motivo, 0
governo investe mais na producdo de cédulas, uma vez que sdo mais baratas de
fabricar e mais faceis de descartar. Outro motivo para a falta de troco aconteceu com
a introducao do dinheiro digital, as pessoas pararam de carregar dinheiro com elas, A
confeiteira Krislaine Medeiros Brites explicou sobre a mudanca nos habitos de

pagamento:

"E que com a facilidade desse meio de pagamento, as notas sairam
de circulacdo, né?! Muita gente nem anda com dinheiro no bolso.
Dificilmente recebo ou pago em cédula. Quando vem com o dinheiro
e eu néo tenho dinheiro, ai eu volto no Pix. Entdo é normal" (Campo
Grande News, 2023).

Uma das consequéncias trazidas pela falta de troco é o custo ao vendedor. Se
ele opta por mudar o preco do produto em favor do consumidor, pode haver a quebra
do caixa, mas, se o vendedor muda o valor do produto para o seu ganho, além de
poder perder clientes, ele infringe o Codigo de Defesa do Consumidor e o Codigo Civil.
A falta de troco € sempre prejudicial ou causa a quebra do caixa ou a infragédo das leis
do consumidor.

2.2 Delimitacao

Este capitulo tem como objetivo apresentar as delimitacdes do projeto de

finalizacao de curso (TCC).
Para pessoa Fisica:

o A aplicacdo é apenas para usudérios mobile (celulares).



A aplicacao apenas funciona com uma conexao de rede.

Apenas é acessivel se o0 usuario tiver um cadastro ativo.

Apenas usuarios acima de 16 (com autorizacéo do responséavel).

Para pessoa juridica:

A aplicacdo é apenas para usuarios mobile (celulares).

A aplicacéo apenas funciona com uma conexao de rede.

Apenas é acessivel se 0 usuario tiver um cadastro ativo.

O acesso esté condicionado a vinculagdo a um CNPJ valido.

2.3 Descrigao Dos Requisitos

O levantamento de requisitos de um software é o processo no qual séo

especificadas as exigéncias, 0s recursos, 0s objetivos e as utilidades que o sistema

precisa atender, considerando as necessidades da empresa e dos Usuarios.

Na aplicacdo desenvolvida para este Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC),

os requisitos foram definidos e classificados em diferentes categorias. Entre elas,

destacam-se os requisitos funcionais, que descrevem as funcionalidades perceptiveis

e utilizaveis pelo usuério no sistema.

Tabela 1- Requisitos Funcionais

#RF

NOME

DESCRICAO

RFO001

Efetuar cadastro

A realizacdo do cadastro
para pessoa fisica é
permitida somente para
maiores de 16 anos, e para
pessoa juridica, é

necessario o CNPJ.

RF002

Efetuar login

E necessario efetuar o login
toda vez que o usuario
acessar sua conta, seja por

senha ou biometria digital.

RF003

Leitura de Cdodigo QR

A leitura do Coddigo QR
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somente funciona se o
aplicativo tem a permissao
do acesso a camera do

dispositivo do usuario.

RF004 NotificacOes As notificacdes sao visiveis
na barra de notificacbes
guando o usuario da a

permissao.

RFO005 Adicionar cartao

RF006 Fazer transferéncias bancérias A realizacéo de
transferéncias é permitida
somente com o cadastro do

usuario.

RF0O07 Realizar pagamentos A realizagao de
pagamentos € permitida
somente se o saldo do

usuario for suficiente.

RF008 Criar reserva A criagdo da reserva pode
ser usada somente com o
saldo disponivel e o objetivo
descrito. Quando a meta é
alcancada, a aplicacéo
notifica.

RF009 Redefinir senha A redefinicdo de senha é
necessaria tanto quando o
usuario esquece a senha
quanto quando deseja

altera-la.

RF010 Perfil do usuario O perfil pode ser acessado
pelo usuario apos a
realizacdo do cadastro e o
preenchimento das

informacdes necessarias.




Fonte: De autoria prépria.

Os requisitos n&o funcionais definem como o site concretiza o projeto,

especificando suas premissas e limitagcdes técnicas.

Tabela 2- Requisitos Nao-Funcionais
#RNF NOME DESCRIQAO CATEGORIA

RNF001 Acesso a internet E necessario ter um | Usabilidade

celular com acesso a

internet.
RNFO002 Criacao de | Criar uma interface | Acessibilidade
interface simples e intuitiva com

foco no publico-alvo.

RNFO003 Linguagem de | Para o desenvolvimento, a | Padrbes
programacao linguagem usada e
JavaScript.
RNF004 Tempo de Uso N&do existe um limite | Disponibilidade
maximo de tempo de uso.
RNF005 Criacdo de Banco | Criar um Banco de Dados | Seguranca
de Dados para armazenar as

informac@es dos usuarios.

Fonte: De autoria propria.

2.4 SOLUCAO PROPOSTA

Ao acessar o Transfer, o usuario, como cliente, pode realizar operacoes
bancéarias como transferéncias, doagfes e investimentos. Por outro lado, o usuario,
como vendedor, pode pagar o troco de uma compra ao cliente utilizando o dinheiro
digital do aplicativo em vez de moedas. Para acessar essas funcionalidades, o usuario
deve preencher um formulario de cadastro, informando se € cliente ou vendedor. O

usuario, como vendedor, deve se cadastrar com o CNPJ e, como cliente, com o CPF.

Apds acessar sua conta, o usuario, como cliente, pode escolher a operacao
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que deseja realizar. Se optar por pagamento, pode comprar em estabelecimentos
parceiros lendo o Codigo QR ou inserindo a chave cadastrada do estabelecimento.
Para doacbes, o usuario pode escolher uma das instituicdes beneficentes parceiras e
doar qualquer quantia. Na opcdo de investimentos, 0 usuario pode guardar seu
dinheiro em um "cofrinho virtual”, uma poupanca, de onde pode retirar o dinheiro a
qualquer momento. Além disso, como cliente, o usuéario pode transferir o troco

remanescente de uma compra para outro cliente cadastrado no aplicativo.

Para efetivar qualquer operacdo, é necessario informar a senha. Apés a

confirmacéo, o site gera um comprovante que pode ser salvo ou compartilhado.

O aplicativo Transfer visa solucionar a falta de troco na regido de Itapeva. Para
que todos possam utilizar suas funcionalidades, o Transfer oferece uma interface
intuitiva e simples, promovendo o uso de novas tecnologias para o crescimento

econdmico.
2.5 FERRAMENTAS CASE

Para o desenvolvimento deste Trabalho de Concluséo de Curso (TCC), foram

utilizadas as seguintes ferramentas.

Tabela de Ferramentas

7

O lonic é um framework de cddigo aberto voltado

@ para o desenvolvimento de aplicativos modveis

. hibridos. Ele utiliza tecnologias web, como HTML,

CSS e JavaScript, para criar solugbes compativeis

com varias plataformas, incluindo iOS, Android e
Windows.

O Angular € um framework de codigo aberto criado
pelo Google, projetado para o desenvolvimento de
aplicativos web dinamicos e interativos. Ele utiliza o
TypeScript, uma linguagem que expande o
JavaScript, e adota uma arquitetura baseada em
componentes para a construcao de interfaces.

O PostgreSQL € um sistema de gerenciamento de
banco de dados relacional. Seu objetivo é permitir a
implementagéo da linguagem SQL em estruturas de
dados, garantindo o cumprimento dos padrdes dessa
abordagem de organizacao e manipulacdo de dados.




O NestJS é um framework para back-end que facilita
0 desenvolvimento de aplicacoes
eficientes,escalaveis e confiaveis, utilizando o
Node.js. Ele adota o TypeScript como linguagem
padrdo e possui uma sintaxe semelhante a do
Angular.

O Prisma € um ORM desenvolvido para ser utilizado
com JavaScript e TypeScript, com 0 objetivo de
facilitar o gerenciamento de bancos de dados. E
possivel inspecionar o banco de dados usando a CLI
do Prisma, que gera o modelo de dados no esquema
Prisma.

O JWT (JSON Web Token) é uma forma de
autenticacdo que permite ao servidor verificar a
identidade de um usuario sem a necessidade de
armazenar informacdes sobre ele. Trata-se de um
padrdo aberto para representar dados de maneira
compacta e segura entre as partes.

O Docker é um conjunto de ferramentas de
plataforma como servico que utiliza virtualizacao a
nivel de sistema operacional para entregar software
em pacotes chamados contéineres. Esses
contéineres séo isolados uns dos outros, agrupando
seus préprios softwares, bibliotecas e arquivos de
configuracao.

O Git é um sistema de controle de versao distribuido
de codigo aberto que permite aos desenvolvedores
registrar o histérico de alteragcbes de arquivos ou
conjuntos de arquivos ao longo do tempo.

O Figma é uma ferramenta de design online, voltada
para a criacAdo de prototipos e construgdo de
interfaces. Ele permite que equipes de design
trabalhem juntas no mesmo projeto de forma remota
e simultanea.

Fonte: De autoria prépria.




2.5.1 Gerenciamento do projeto

Para a realizacdo do gerenciamento deste Trabalho de Conclusdo de Curso
(TCC), foram distribuidas as atividades a serem realizadas, levando em consideragéo
as aptiddes de cada integrante do grupo. O gerenciamento ficou assim organizado:

Desenvolvedor: € o profissional responsavel pela criacdo, desenvolvimento e
manutencao de diferentes tipos de softwares, seja para sistemas amplos ou para uso
em computadores pessoais. Desenvolvedores do projeto: Jodo Vitor Wagner Oliveira,
Kauan Santos Lima e Vitor Matheus do Santos Motta.

Analista de Sistemas: é o profissional que realiza estudos de processos a fim
de encontrar o melhor caminho para o processamento da informacdo, sendo
responsavel pelo levantamento de requisitos e andlise do sistema. Analistas de
sistemas: Emilly Lopes Rabelo e Kauan Santos Lima.

Designer: € o responsavel por desenvolver o formato visual de produtos, sejam
fisicos ou digitais, com base na percepcao esperada pelo planejamento do projeto,
garantindo a melhor experiéncia para o usuario. Designers do projeto: Emilly Lopes
Rabelo, Joao Vitor Wagner Oliveira, Kauan Santos Lima, Stella Queiroz Zambelo

Gubani Barbosa e Vitor Matheus do Santos Motta.

Administrador de Banco de Dados (DBA): é o profissional responsavel por
gerenciar, instalar, configurar, atualizar e monitorar o banco de dados, garantindo a
integridade e a seguranga dos dados. Administradores de banco de dados: Stella
Queiroz Zambelo Gubani Barbosa e Vitor Matheus do Santos Motta.

2.5.1.1 Cronograma das atividades

7

Neste capitulo é apresentada a imagem do cronograma de atividades

desenvolvido ao longo do ano letivo.

Tabela 1 — Cronograma das atividades

FEV | MAR ABR | MAI | JUN JUL AGO SET | OUT NOV DEZ

Definicdo do grupo

Definicdo do tema
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Escolha da plataforma de

Planejamento do sistema

Levantamento bibliogréafico

Prototipacédo das telas principais

Desenvolvimento estrutural das

Cria&_;éo do Ic')go'tipo

Analise de requisitos

12 apresentacao pré-banca

Pesquisa de campo

Levantamento dos dados para o

Desenvolvimento l6gico do sistema

Testes do aplicativo

Elaboragdo do manual técnico

Correcdo do manual técnico

22 apresentacao pré-banca

Apresentacéo final

Entrega do manual técnico

Entrega do Software concluido

Fonte: De autoria prépria
2.5.2 Banco de dados

Um banco de dados é um conjunto organizado de informacfes ou dados
estruturados, geralmente armazenados eletronicamente em um sistema de
computador. Normalmente, o banco de dados € gerenciado por um Sistema de

Gerenciamento de Banco de Dados (SGBD).
2.5.2.1 Modelo logico

Um Modelo de Dados Légico (MDL) € um tipo de modelo que descreve os
elementos de dados em detalhes e é utilizado para desenvolver representacdes
visuais das entidades de dados, atributos, chaves e relacionamentos. Abaixo, &

apresentado o MDL criado para o projeto.



11

Banco de Dados: Modelo Légico

pk_idUsuario  |uuid

email string
senha string
nome string

dataAniversario |Date

1

C
/I
transacao
pk_idTransacao|uuid pk_numero uuid pk_idReserva |uuid
fk_idUsuario  |uuid fk_idUsuario  |uuid fk_idUsuario  |uuid
fik_remetente  |uuid titularCartao string nomeReserva  |string
fik_recebedor |uuid vencimento Date valor number
valorTransferido (number vV number Descricao string
data Date cpf string
; enum('credito’,
tipo bt :
debito’, 'grCode’)

Fonte: De autoria propria
2.5.3 Apresentagcdo do ambiente

7

Neste item € apresentado o0s requisitos de ambiente necessarios para o
funcionamento do projeto.

Computador 1:
¢ Processador: Pentium® Dual-Core E5800
e Memoria RAM: 4 GB
e Placa mée: POS-ECIG41BS
e Sistema operacional: Windows 86x
Computador 2:
e Processador: Intel Core i3-7020U Dual-Core 2,3 GHz
e Memoéria RAM: 4 GB DDR4 2133 MHz
e Placa mée: Samsung np550xed

e Sistema operacional: Linux Ubuntu
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2.5.4 Restric0es, riscos e testes

N&o foram realizados testes durante o periodo de formatacédo deste manual, e

nao foi possivel realizar testes fora do ambiente de desenvolvimento.
2.5.5 Manual Técnico

Neste capitulo, € apresentado e detalhado o desenvolvimento das telas da

aplicacao Transfer.
2.5.5.1 Detalhamento das telas

Abaixo é apresentado as telas e suas func¢des da aplicacdo Transfer.

LOGIN

Entre com sua conta

Digite seu e-mail

Digite sua senha

Esqueceu sua senha?

ENTRAR COM MINHA CONTA

Ndo tem uma conta?Cadastre-se!

Fonte: De autoria propria
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Nesta tela, o usuario utiliza uma conta ja cadastrada para ser redirecionado
para a tela inicial (HOME). Para realizar o login, € necessario informar um e-mail e
uma senha previamente registrados no banco de dados. Caso o usuério ainda nédo
tenha uma conta, deve clicar em "Cadastre-se" na parte inferior da tela para criar um

novo cadastro.

REGISTRO

Crie uma nova conta

Digite seu e-mai

[:]Ao criar uma conta, vocé concorda com
nossosTermos e condicoes

CRIAR CONTA

Fonte: De autoria propria

Nesta tela, caso o usuario ndo tenha uma conta cadastrada no banco de dados
da aplicacao, ele pode criar uma nova conta, fornecendo as seguintes informacdes

obrigatérias: e-mail, senha desejada, nome completo e data de nascimento (uma vez
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que, por questdes de seguranca, menores de 16 anos ndo podem criar uma conta).
Apos preencher os dados e ler os termos e condi¢des, o usuario deve marcar a caixa
de selecdo a esquerda para confirmar que leu e concorda com os termos. Em seguida,

pode acessar a tela inicial (HOME) clicando no botéao "Criar Conta".

RECUPERACAO

Recuperacdo de senha

Digite seu e-mail

Apos enviar seu pedido de redefinigdo de
senha, serd enviado um cédigo em sua caixa
de entrada, digite o seu e-mail para que a
redefinicdo de senha possa ser feita

ENVIAR CODIGO

Voltar

Fonte: De autoria propria

Caso o usuério tenha esquecido ou perdido sua senha, ele pode recupera-la
nesta tela, desde que ja tenha uma conta cadastrada. O usuario deve fornecer seu e-
mail, e o sistema envia um e-mail para essa conta contendo um cédigo de verificagcao,

o qual permite a alteracdo da senha. Apds preencher o campo de e-mail, 0 usuario
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clica em "Enviar Codigo" para que o sistema envie o codigo de recuperacdo. Se 0
usuario desejar encerrar 0 processo ou hao realizar a recuperacao de senha, ele pode

clicar no botao "Voltar".

VERIFICACAO

Verificacéo

&

O cédigo de verificacdo foi
enviado para o seu emai

0000

VERIFICAR CODIGO

Voltar

Fonte: De autoria propria

Nesta tela, o usuario deve inserir o coddigo enviado para sua caixa de entrada.
Apbs a verificacdo do codigo, o acesso do usuério para a redefinicdo da senha é

autorizado.



REDEFINICAO DE SENHA

Crie sua nova senha

Digite sua nowva senha

REDEFINIR MINHA SENHA

Fonte: De autoria propria
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Apos a insercao do codigo de confirmacao, o usuario é redirecionado para esta

tela, onde deve informar a nova senha desejada e repeti-la para confirmacdo. A

redefinicdo da senha s6 é concluida se ambas as senhas coincidirem exatamente na

segunda verificagéo.
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TRANFERENCIA

Transferéncia

=0 =EE
32
Pagar Cobrar

Recente

Americandas .
. : | ~R$ 1,50

Camerd nikon

Americanas o
@ o -R% ]_.':‘.g

L-hocolate

Cofesa

Compras

[.Goresa

") & B

nicio transferéncia cartdo

Fonte: De autoria propria

Na tela de Transferéncias, o usuario pode escolher entre duas op¢des: Pagar
ou Cobrar, representadas por icones distintos para cada acdo. Abaixo dessas opgoes,
€ apresentado o histérico de transferéncias, no qual as imagens ao lado dos nomes

dos estabelecimentos indicam os locais onde as compras foram efetuadas.
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COBRANCA

< Indique o valor a cobrar

R$ O

Mao adicionar urm valor

A & B

Fonte: De autoria propria

Nesta tela, o usuério informa o valor a ser recebido. Apés inserir o valor
desejado, o sistema gera um Cdédigo QR para o pagamento. O usuario clica em
"Avancar" para que o valor seja incorporado ao Codigo QR, permitindo que o cliente
realize o pagamento de forma rapida e segura. Além disso, a tela oferece a opcéo
“N&o Adicionar Valor", uma funcionalidade voltada para situacdes especificas. Ao
selecionar essa opcdo, 0 usuario garante maior seguranca, prevenindo cobrancas
indevidas e assegurando que o valor a ser recebido corresponda exatamente ao que

o cliente deve pagar.
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CcODIGO QR

vitor
iy BAIXAR
& & B 2
(gl [u] transferéncia cartab Conta

Fonte: De autoria propria

Um QR Code é gerado e disponibilizado para leitura, contendo o valor
informado na tela de cobrangca e uma chave de identificacdo do usuario,
garantindo que a transacao seja corretamente direcionada. Ao escanear o QR
Code, o usuario é redirecionado para a tela de confirmacdo. Nessa tela, esta
disponivel a funcionalidade "Baixar", que permite salvar a imagem do QR Code

para armazenamento, e a confirmag¢ao do pagamento.
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CONFIRMACAO DE PAGAMENTO

Confirmar
americanas
Loja
Carteira principal
R$ 9,99
Total da transferéncia
R$ 5,00

TRANSFERIR AGORA

Cancelar

i o B

inicia transferéncia cartdo

Fonte: De autoria propria

Esta tela é exibida ao usuario apos a leitura do QR Code. Nela, 0 usuario deve
confirmar ou cancelar a transferéncia. Sdo apresentadas informacdes essenciais,
como o destinatario da transferéncia, o saldo disponivel na carteira e o valor a ser
enviado. O usuario pode confirmar a transacao clicando no botéo "Transferir agora”,
ou, caso deseje cancelar, pode clicar em "Cancelar". Na parte inferior da pagina, trés
icones estao disponiveis, direcionando o usuario para a tela inicial (Home), para a tela
de Transferéncias e para a tela do Cartdo. Essa tela oferece a oportunidade de revisar

todos os detalhes antes de concluir a operacéao.
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CONFIGURACAO

Meu perfil

Nome usudrio

conta
2  Dados da conta >
3 cConfiguragoes >
A notificagoes >
& Temaescuro

Suporte
@ Centrode ajuda >
® sobre >
A@ Frivacidade >

Fonte: De autoria propria

Na tela de Configuracdo, na parte superior, 0 usuario vé sua foto de perfil
seguida de seu nome. Abaixo dessas informacoes, a tela se divide em duas sec¢bes
principais: Se¢do Conta e Secdo Suporte, nas quais estdo disponiveis opc¢des que
redirecionam o usuario para outras telas do aplicativo.

e Dados da Conta: Ao clicar nesta opcao, o usuério é redirecionado para

uma tela onde pode visualizar e editar as informagfes de sua conta, como

nome, e-mail e outros dados pessoais.

e Configuragbes: Este botdo leva o usuario para uma tela onde ele

define preferéncias gerais do aplicativo, ajustando configuracdes especificas
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de seu uso.

e Notificacdes: Ao selecionar esta opc¢do, o usuario é redirecionado
para a tela onde pode gerenciar suas notificacdes, definindo quais alertas

deseja receber.

e Tema Escuro: Este botdo permite ao usuario alternar entre o Modo
Claro e o Modo Escuro do aplicativo. Quando ativado, o tema escuro muda a
aparéncia do app para uma versdo com fundo escuro, proporcionando uma
experiéncia mais confortavel para a visao, especialmente em ambientes com

pouca luz.

e Centro de Ajuda: Ao clicar nesta opcao, o usuério é redirecionado para
umatela com uma lista de tépicos de ajuda. Ao selecionar um item, ele € levado
a mesma tela que o "Cartdo de Ajuda" oferece, fornecendo informacdes e

solucdes para duvidas e problemas comuns.

e Sobre: Este botdo leva o usuario para uma tela onde é apresentada
uma descricdo detalhada sobre o aplicativo, incluindo sua finalidade e

funcionalidades principais.

e Privacidade: Ao clicar nesta opcao, o usuario € redirecionado para
uma tela onde pode visualizar os termos de privacidade, entendendo como

seus dados pessoais séo tratados no aplicativo.

e Botdo de Logout: Na parte inferior da tela, o usuario encontra um
botdo para fazer Logout (sair da conta). Ao clicar nesse botdo, o usuario se

desconecta da conta atual e retorna a tela de login.

As opg¢des funcionais sao Notificagcdes, Tema Escuro e Botdo de Logout.
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PRINCIPAL

Bom dia
Vitor Matheus dos Santos Q
Mottd

TRANSFER

Vitor Matheus dos Santos Motta

2 B8 4 |

Mais Atividade Beneficios Andlise

Atividade Recente
Americanas
. . -R% 1,50
Camera nikon

Americanas
e N -R% 1,99
Chocolate

Cofesa

" Coresa +R$ 0,99
Compras :
Ajuda
) B Q
i
inicio transferéncia cartdo Conta

Fonte: De autoria propria

Apos efetuar o login, o usuario é redirecionado para a Tela Principal, onde pode
visualizar suas informac¢des no topo da tela. Esta tela inclui o cartdo logo abaixo das

informacdes do usuario e, em seguida, 0s icones correspondentes as opc¢oes:

e Mais: Redireciona o usuario para uma tela destinada a oferecer
funcionalidades adicionais, que ainda estdo em fase de planejamento e
desenvolvimento.

e Atividade: Exibe a atividade do usuario, mostrando o que foi realizado

recentemente.
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e Beneficios: Mostra os possiveis beneficios que o usuario pode ter,
como, por exemplo, os melhores locais para compras.
e Analise: Exibe estatisticas sobre como o usuario esta gerenciando seus

gastos.

Essas funcionalidades ainda ndo estao ativas.

Abaixo disso, temos a secdo Atividades Recentes, que mostra as ultimas

transacgOes realizadas pelo usuario.

Na parte inferior da tela, ha 4 icones que, ao serem clicados, redirecionam para

as telas: Home, Transferéncia, Cartao e Conta.

CARTAO

Meus cartoes

TRANSFER

Vitor Matheus dos Santos Motta
R$0.00

+ ADICIONAR CARTAO

(A om =

inicio transferéncia cartéo Conta

11
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Fonte: De autoria propria

Ao clicar no icone com o texto "Cartdo" na parte inferior da pagina, o usuario é
redirecionado para a tela de cartdes. Nela, s&o exibidos os cartdes cadastrados, com
a opcéao de adicionar novos cartbes logo abaixo. Por padrdo, assim que a conta do

usuario é criada, um cartdo é gerado automaticamente.

LEITURA QR

£ Ler QRcode

Escaneie e pague agora

Aperte o botdo para acessar a cdmera do celular

(g g )

o,

a » B8 2

inicia transteréncia cartdo a

Fonte: De autoria prépria

Esta tela oferece ao usuario a opcao de escanear um QR code para realizar o

pagamento. Se 0 usuario permite 0 acesso a camera, o aplicativo a utiliza para
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escanear o QR code.
2.5.5.2 Implantacéao, detalhamento, treinamentos e resultados

A aplicagédo foi implantada com sucesso e diversas funcionalidades estao
operacionais. O processo de cadastro de usuario funciona corretamente, permitindo
gue novos usuarios se registrem e acessem a plataforma. A autenticacdo de usuario
também esta em pleno funcionamento, permitindo login com e-mail e senha. A tela
principal oferece opcdes para transferéncias, tanto para pagar quanto para cobrar,
com a geragao e leitura de QR Codes funcionando adequadamente. A funcionalidade
de doacao esta presente, mas ainda se encontra em fase de prototipacdo e ndo &

funcional.

Em relacdo as configuragdes, algumas opcdes estdo visiveis, mas com
funcionalidades limitadas. A se¢do de "Dados da conta", por exemplo, ainda ndo esta
integrada. A funcionalidade de "Tema escuro" esta funcionando corretamente,

permitindo alternar entre os modos claro e escuro.

Embora algumas funcionalidades ainda necessitem de ajustes e integracédo, a
aplicacdo oferece uma boa experiéncia nas funcionalidades principais, como
autenticacao, transferéncias e exibicdo de saldo, enquanto outras areas estdo em

desenvolvimento para futuras melhorias.
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